
“The Inspirers”, oyuncuların yaratıcı 
endüstrilerin dinamiklerini keşfetmelerini 
sağlayan eğlenceli bir kart oyunudur. Bu 
oyun, bir yandan yaratıcı sektörlerin iç içe 
geçmiş yapısını ve mesleklerin disiplinler 
arası doğasını vurgularken bir yandan da 
yaratıcı sektörlere dair yeni fikirler 
geliştirme fırsatı sunar.

Oyunun Amacı
Oyuncuların hedefi, yaratıcı endüstrilere 
dair Meslek Kartları’nı tamamlayarak 
Kategori Kartları’nı kazanmak ve oyunun 
sonunda mümkün olduğunca çok Kategori 
Kartı’na sahip olmaktır. 

Bunun için her kategoriye ait 5 Meslek 
Kartı’nı veya 4 Meslek + 1 Yönetici Kartı’nı bir 
araya getirerek ilgili Kategori Kartları’nı 
almaya hak kazanmaları gerekir.

Tüm Kategori Kartları oyuncular tarafından 
toplandığında, en fazla Kategori Kartı’na 
sahip olan oyuncu oyunu kazanır. “The 
Inspirers” bir kart toplama oyunu olmanın 
ötesinde, stratejik düşünme, rakiplerin 
hamlelerini ön görme ve yaratıcı çözümler 
üretme becerilerinin de kullanılmasını 
gerektiren bir oyundur.

Oyun Kuralları
“The Inspirers” 2 ila 4 oyuncu ile oynanır.

Hazırlık
KARTLARIN AYRILMASI:

• 9 Kategori Kartı ayıklanır ve yan yana 
yerleştirilir.

• Tüm Meslek Kartları ve Yönetici Kartı 
karıştırılarak bir deste oluşturulur.

KARTLARIN DAĞITILMASI:
• Her oyuncuya 8’er kart dağıtılır.
• Kalan kartlar, çekme destesi olarak yüzü 

kapalı şekilde ortaya yerleştirilir.

BOŞ KARTLARIN KULLANIMI:
• Boş Kategori ve Meslek Kartları 

ayrı bir yerde tutulur.
• Oyuncular, yeni kategoriler ve 

meslekler eklemek için bu kartları
ayrıca tasarlayabilir ve oyuna 
dahil edebilirler.

Oyun Akışı
BAŞLANGIÇ:

• Oyuna en genç oyuncu başlar ve seçtiği 
oyuncunun elindeki kartlara dair bir soru sorar.

• Soru sorulan oyuncu, elindeki kartlara göre 
doğru yanıt vermelidir.

SORU SORMA KURALLARI:
• Soru, kartı alınmak istenen yaratıcı endüstri kartlarındaki 

çizimlere veya yapılan işin niteliğine yönelik olur. 
• Soru soran oyuncunun elinde o kategoriye ait 

en az bir kart bulunmalıdır.
• Örnek sorular: “Elindeki kartlarda bir 

kamera var mı?” veya "Elinde teknik bir çizim 
yapan bir kişinin bulunduğu kart var mı?"

KART ALIMI:
• İstenilen kart sorulan oyuncuda varsa vermesi gerekir; 

soruyu soran oyuncu kartı alır ve oyuna devam eder.
• Eğer sorunun cevabı birden fazla kartta yer alıyorsa soruyu

soran kişi bu kartlar arasından birini, bakmadan, rastgele çeker.
• İstenilen kart yoksa, soruyu soran oyuncu ortadaki 

desteden bir kart çeker.
• Çekilen kart sorduğu soruya cevap veriyorsa oyuncu 

istediği bir oyuncuya yeni bir soru sorarak devam eder, 
değilse sıra solundaki oyuncuya geçer.

KATEGORİ TAMAMLAMA:
Bir oyuncu, bir kategorinin tüm 5 Meslek Kartını 
veya 4 Meslek + 1 Yönetici Kartı’nı topladığında:

• “Inspirers!” diyerek bir kategoriyi 
tamamladığını ilan eder.

• Kartları açar, önüne dizer ve kategori kartını almaya hak kazanır.

Stratejik Kartlar:
YÖNETİCİ KARTI (JOKER):

• Bu kart her alanda gerekli bir işi temsil ettiğinden, 
eksik bir Meslek Kartı yerine kullanılabilir.

• Bir kategoriyi tamamlamak için kullanıldıktan sonra desteye geri 
karıştırılır.

EK YARATICI ENDÜSTRİ KARTLARI:
• Oyuncular ayrıca deneyimi zenginleştirici şekilde yeni 

kategoriler ve meslekler eklemek için destede bulunan 
boş kartları tasarlayabilirler. Yaratacakları bu yeni kategori ve 
kategorinin kartları aynı zamanda grup içinde bir diyalog 
oluşturma alanı da yaratacaktır.

Oyunun Sonu ve Kazanan
• Oyun, tüm Kategori Kartları toplandığında sona erer.
• En fazla Kategori Kartı’na sahip olan oyuncu oyunu kazanır.
• Oyuncular eşit sayıda Kategori Kartı’na sahipse, ellerinde 

kalan kalan kart sayısına göre kazanan belirlenir. Bu durumda 
oyunu elinde en az kart kalan oyuncu kazanır.

“The Inspirers” Oyun Kuralları 



1. Reklam ve Pazarlama
> Reklam ve Halkla İlişkiler Yöneticisi
> Pazarlama Direktörü
> Kreatif Direktör
> Metin Yazarı
> Grafik Tasarım Uzmanı

2. Mimarlık
> Mimar
> Kentsel Tasarım Uzmanı
> Peyzaj Tasarımcısı
> İç Mimar
> Restoratör

3. El Sanatları
> Seramik Sanatçısı
> Ahşap İşlemeci
> Cam Sanatçısı
> Dokumacı
> Kuyumcu

4. Film, TV, Video,  
Radyo ve Fotoğraf
> Film Yönetmeni
> Oyuncu ve Oyuncu Koçu
> Fotoğrafçı
> Ses Teknisyeni
> Set Tasarımcısı

5. Bilgi Teknolojileri, Yazılım 
ve Bilgisayar Hizmetleri
> Yazılım Geliştirici
> Veri Analisti
> UX/UI Tasarımcısı
> Sistem Yöneticisi
> Yapay Zekâ Mühendisi

6. Ürün, Grafik, Moda 
ve Oyun Tasarımı
> Ürün Tasarımcısı
> Grafik Tasarımcı
> Moda Tasarımcısı
> Endüstriyel Tasarımcı
> Oyun Tasarımcısı

7. Yayımcılık
> Editör
> Yazar
> Grafik Editörü
> Genel Yayın Yönetmeni
> Çevirmen

8. Müze, Galeri ve 
Kütüphaneler
> Müze Küratörü
> Sergi Tasarımcısı
> Arşivci
> Kütüphaneci
> Sanat Restoratörü

9. Müzik, Performans 
ve Görsel Sanatlar
> Müzisyen
> Performans Sanatçısı
> Ressam
> Koreograf
> Heykeltıraş

“The Inspirers” Oyun Kuralları 

KATEGORİLER VE MESLEK KARTLARI


