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“The Inspirers” Oyun Kurallari

“The Inspirers”, oyuncularin yaratici
endustrilerin dinamiklerini kesfetmelerini
saglayan eglenceli bir kart oyunudur. Bu
oyun, bir yandan yaratici sektorlerin ic ice
gecmis yapisini ve mesleklerin disiplinler
arasi dogasini vurgularken bir yandan da
yaratici sektorlere dair yeni fikirler
gelistirme firsati sunar.

Oyunun Amaci

Oyuncularin hedefi, yaratici endiistrilere
dair Meslek Kartlar’'ni tamamlayarak
Kategori Kartlari'ni kazanmak ve oyunun
sonunda miimkiin oldugunca ¢ok Kategori
Karti'na sahip olmaktir.

Bunun icin her kategoriye ait 5 Meslek
Kartr'ni veya 4 Meslek + 1 Yonetici Karti'ni bir
araya getirerek ilgili Kategori Kartlari'ni
almaya hak kazanmalari gerekir.

Tim Kategori Kartlari oyuncular tarafindan
toplandiginda, en fazla Kategori Karti'na
sahip olan oyuncu oyunu kazanir. “The
Inspirers” bir kart toplama oyunu olmanin
otesinde, stratejik diistinme, rakiplerin
hamlelerini 6n gérme ve yaratici ¢éziimler
tiretme becerilerinin de kullaniimasini
gerektiren bir oyundur.

Oyun Kurallari
“The Inspirers” 2 ila 4 oyuncu ile oynanir.

Hazirhk
KARTLARIN AYRILMASI:

- 9 Kategori Karti ayiklanir ve yan yana
yerlestirilir.

» Tim Meslek Kartlari ve Yonetici Karti
karigtirilarak bir deste olusturulur.

KARTLARIN DAGITILMASI:
- Her oyuncuya 8'er kart dagitilir.
- Kalan kartlar, cekme destesi olarak yiizii
kapali sekilde ortaya yerlestirilir.

BOS KARTLARIN KULLANIMI:

- Bos Kategori ve Meslek Kartlari
ayri bir yerde tutulur.

- Oyuncular, yeni kategoriler ve
meslekler eklemek icin bu kartlari
ayrica tasarlayabilir ve oyuna
dahil edebilirler.

Oyun Akisi

BASLANGIC:
- Oyuna en geng oyuncu baslar ve sectigi
oyuncunun elindeki kartlara dair bir soru sorar.
+ Soru sorulan oyuncu, elindeki kartlara gore
dogru yanit vermelidir.

SORU SORMA KURALLARI:

« Soru, karti alinmak istenen yaratici endiistri kartlarindaki
cizimlere veya yapilan isin niteligine yonelik olur.

+ Soru soran oyuncunun elinde o kategoriye ait
en az bir kart bulunmaldir.

« Ornek sorular: “Elindeki kartlarda bir
kamera var mi?” veya "Elinde teknik bir ¢izim
yapan bir kisinin bulundugu kart var mi?"

KART ALIMI:
- Istenilen kart sorulan oyuncuda varsa vermesi gerekir;
soruyu soran oyuncu karti alir ve oyuna devam eder.
- Eger sorunun cevabi birden fazla kartta yer aliyorsa soruyu
soran kisi bu kartlar arasindan birini, bakmadan, rastgele geker.
- istenilen kart yoksa, soruyu soran oyuncu ortadaki
desteden bir kart ceker.
« Cekilen kart sordugu soruya cevap veriyorsa oyuncu
istedigi bir oyuncuya yeni bir soru sorarak devam eder,
degilse sira solundaki oyuncuya gecer.

KATEGORi TAMAMLAMA:
Bir oyuncu, bir kategorinin tiim 5 Meslek Kartini
veya 4 Meslek + 1Yonetici Kart'ni topladiginda:
- “Inspirers!” diyerek bir kategoriyi
tamamladiginiilan eder.
- Kartlari acar, 6niine dizer ve kategori kartini almaya hak kazanir.

Stratejik Kartlar:

YONETiCI KARTI (JOKER):
+ Bu kart her alanda gerekli bir isi temsil ettiginden,
eksik bir Meslek Karti yerine kullanilabilir.
- Bir kategoriyi tamamlamak i¢in kullanildiktan sonra desteye geri
karistirilir.

EK YARATICI ENDUSTRI KARTLARI:
- Oyuncular ayrica deneyimi zenginlestirici sekilde yeni
kategoriler ve meslekler eklemek i¢in destede bulunan
bos kartlari tasarlayabilirler. Yaratacaklari bu yeni kategori ve
kategorinin kartlari ayni zamanda grup i¢inde bir diyalog
olusturma alani da yaratacaktir.

Oyunun Sonu ve Kazanan
« Oyun, tim Kategori Kartlari toplandiginda sona erer.
- En fazla Kategori Karti'na sahip olan oyuncu oyunu kazanir.
+ Oyuncular esit sayida Kategori Kartr'na sahipse, ellerinde
kalan kalan kart sayisina gére kazanan belirlenir. Bu durumda
oyunu elinde en az kart kalan oyuncu kazanir.
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KATEGORILER VE MESLEK KARTLARI

1. Reklam ve Pazarlama

v

Reklam ve Halkla iligkiler Yéneticisi

v

Pazarlama Direktora
Kreatif Direktor

\

> Metin Yazari

> Grafik Tasarim Uzmani

2. Mimarhk
> Mimar

Kentsel Tasarim Uzmani

v

v

Peyzaj Tasarimcisi
> i¢ Mimar

Restorator

v

3. El Sanatlari

Seramik Sanatgisi

v

v

Ahsap Islemeci
> Cam Sanatgisi
> Dokumaci

> Kuyumcu

4. Film, TV, Video,
Radyo ve Fotograf

> Film Yonetmeni

> Oyuncu ve Oyuncu Kogu
> Fotografci

> Ses Teknisyeni

> Set Tasarimcisi

5. Bilgi Teknolojileri, Yazilim
ve Bilgisayar Hizmetleri

> Yazilim Gelistirici

> Veri Analisti

> UX/UI Tasarimcisi

> Sistem Yoneticisi

> Yapay Zeka Mahendisi

>

=
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6. Uriin, Grafik, Moda
ve Oyun Tasarimi

> Uriin Tasarimeisi

> Grafik Tasarimci

> Moda Tasarimcisi

> Endiistriyel Tasarimci

> Oyun Tasarimcisi

7. Yayimcihik

> Editor

> Yazar

> Grafik Editori

> Genel Yayin Yonetmeni

> Cevirmen

8. Miize, Galeri ve
Kiitiiphaneler

> Mize Kiratori

> Sergi Tasarimcisi

> Arsivci

> Kiitiphaneci

> Sanat Restoratori

9. Mizik, Performans
ve Gorsel Sanatlar

> Miizisyen

> Performans Sanatgisi

> Ressam

> Koreograf

> Heykeltiras



